Dnevnik

Stran / Page: 15

Doseg / Reach: 147000

Drzava / Country: SLOVENIA
Povrdina prispevka / Size: 178 cm2

04.02.2010

1/1

Kazalo

Sodobnemu Casu
primerna metafora

$pela Standeker

V nedeljo so na velikem odru Lut-
kovnega gledalis¢a Ljubljana pre-
mierno uprizorili animirano zvolno
predstavo Izgubljeni ton, kijo jeidejno
zasnoval in zreziral Peter Kus, ki je
zanjo napisal tudi glasbo. Vsebinsko se
uprizoritev navezuje na Kusovo serijo
interaktivnih razstav glasbenih in§tru-
mentov, na katerih so obiskovalci lah-
ko spoznali nenavadna in izvirna glas-
bila (Evfonija: Zvenece mesto, 2008 in
Evfonija: Pojoci grad, 2009), sama
zgodba pa se navdihuje v starokitajski
»legendi o izgubljenem tonti,
Legenda pripoveduje o kitajskem
cesarju Huang Tiju, ki je vladal sredi 3.
tiso¢letja pred nasim Stetjem, in Ling
Lunu, zacetniku starokitajske glasbe
in po nekaterih virih tudi izdelovalcu
prve bambusne piscali. Po legendi se
osnovni ton, ki je nujen za delovanje in
prezivetje cesarstva, izgubi v truscu
dolgoletnih krvavih vojn in tako se
mora Lun odpraviti na pot ter najti
ton, ki bo omogo¢il harmonijo ce-
sarstva. Za tokratno predstavo je av-
torica besedila Zalka Grabnar Kogoj
zgodbo nekoliko priredila, kraj doga-
janja je postavila v sodobno mesto, »ki
se nahaja nekje ali pa povsode, os-
rednji motiv pripovedi paje tudi tokrat
izgubljeni ton, ki je izginil v vrveZu
sodobnega sveta. Brez njega Se vedno
ni mogoca harmonija v glashi, med-
loveskih odnosih in v svetu sploh.

Izgubljeni ton,
zasnova in rezija Peter Kus,
Lutkovno gledalisce Ljubljana

V uprizoritvenem konceptu — me-
Sanici glasbene predstave in gleda-
lif¢a objektov—Kus nadaljuje zdelom,
ki ga je zacel Ze s predstavami Kralj
pristuskuje, Crna kuhna in Glas. 1z-
virni inStrumenti so tako scena in lut-
ke hkrati, iz katerih igralci izvabljajo
tone in melodije ter na ta nacin us-
tvarjajo zvocne pokrajine, skozi katere
potuje glavni junak v iskanju izgu-
bljenega tona. Junak v vsaki pokrajini
najde deléek uganke, katere reditev ga
na koncu pripelje do iskanega — ozi-
roma do tiSine, ki je prapocelo vseh
tonov.

Ker je besedilo v predstavi bolj sko-
po, igralci (Miha Arh, Polonca Kores,
Asja Kahrimanovié in Andrej Zibert)
zgodbo spretno in mestoma duhovito
gradijo z uporabo oziroma animacijo
glasbil, s katerimi ustvarjajo zvolne
krajine, ki s svojo abstraktnos%’o po-
nujajo razliéne interpretacije. Cetudi
se mestoma zdi, da je sama pripoved
nekoliko nedolocena, pa se zvocna
predstava o iskanju izgubljenega tona
izkaZe kot primerna ter aktualna me-
tafora danaSnjega Casa in njegovega
trua, v katerem se vse prepogosto
izgublja tisto, kar je zares pomem-
bno.
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