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Kazalo

Lutkovna kritika

Moja lutka je lahko
olasbilo (in obratno)

Animirano zvo¢no
gledalisCe za vse

generacije v Lutkovnem

gledaliscu Ljubljana:

uprizoritev lzgubljeni ton

v (so)avtorstvu in reZiji
iziemnega Petra Kusa

UROS SMASEK

Uspesno je izjemni domati gledaliSko-
glasbeni ustvarjalec Peter Kus spet
uresnitil edinstveno zamisel, kisejiv
zadnjih letih po lastnih besedah v
osnovi posveta, namret kako na gleda-
li¥kem odru uprizoriti glasbo ali zvok,
se pravi, kako ju gledali8ko izpostaviti

tako, da bosta sredis¢e odrskega

dogajanja oziroma da bi ju v predstavi
na nek natin v bistvu - gledali. Uspel

pa je tokrat Kus uresnititito z
animirano zvo¢no predstavo

Izgubljeni ton, premierno uprizorjeno
31 januarja na Velikem odru sicer v
tem primeru “samo” koprodukcijskega
Lutkovnega gledali$ta Ljubljana (LGL)
ter v produkciji ljubljanskega zavoda
za umetnigko in kulturno produkcijo

Forum.

Za slikovitej$o oznatitev predstave, ki
jo je Kus zasnoval po lastni zamisli in
zreiral po besedilu Zalke Grabnar
Kogoj ter ob svoji glasbi, se zdi zelo
primerna parafraza naslova znameni-
te pravliice, ki odli¢no povzema skoraj
najotitnej$o uprizoritveno poanto -
moja lutka je lahko glasbilo in tudi
obratno, moje glasbilo je lahko lutka.
Kaijti zasnova in izdelava izvirnih
glasbil, za kar sta zasluZzna Kus in
Darko Korosec, sta namret taksni, da
ta glasbila u¢inkujejo hkrati kot zelo
gibljive in svojstvene lutke, kar paje

#e sicer pohvalna samosvoja znatil-
nost Kusevega lutkovno-glasbenega
ustvarjanja, a izvedena seveda vsakic
obtutno drugace.

Vendar utinkovanje glasbil hkrati kot
lutk (in obratno) zdale¢ ni vedno tako
enostavno dvosmerno oziroma
dvopomensko, temved se Ze uvodoma
v predstavi izpostavljena osrednja
gibljiva glasbeno-lutkovna “konstruk-
cija“ ter levo in desno od nje dva prav
tako gibljiva kompleta navidez
nekakénih orgel, a dejansko bolj tolkal
iz razli¢no dolgih navzgor Strle¢ih in
tako tudi razli¢no uglasenih plastic-
nih odto¢nih cevi, melodi¢tno
odzvanjajotih ob udarjanju na njihove
odprtine, nazorno “sestavijo” v velik
lutkovni lik z privzdignjenimi rokami.
Omenjena “konstrukcija“ je namre¢
obraz, navzgor $trle¢e cevi pa so
otitne roke tega lika.

Naslov Izgubljeni ton se nanaSa na

~

Aﬁimirénb—glasbeno “|skanje izgubljenega tona": Asja Kahrimanovi¢, Miha Arh in
Polonca Kores (Nada Zgank za Forum/LGL)

iskanje, na katerega se iz domisljijske
dezele po vsem svetu poda glavni
junak po narotilu omenjenega lika,
otitno nekak3nega vladarja, da je
treba najti izgubljeni ton, ki bo
omogotil uglasitev, se pravi, harmoni-
jo, med ljudmi in v celotni druZbi.
Odkritje pa je naposled popolnoma
razumljivo in hkrati presenetljivo, da
je izgubljeni ton namret - tidina, ki
manjka med ljudmi, v druzbiin brez
katere sploh ni mozna medsebojna
uglasitev. Ja, to je v dana$njem asu
zagotovo zelo aktualen premislek.

Opredelitev predstave kot animirano
zvotne pa bi pravzaprav namesto
zvotne lahko bila kar glasbena, saj so
se nasploh vsestranski nastopajoti
¢lani animatorsko-igralskega
ansambla LGL Miha Arh, Polonca
Kores in Asja Kahrimanovi¢ ter gost
Andrej Zibert morali izkazati pogosto
tudi kot tako rekot pravi glasbeni
ansambel.
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