Vecer

Stran / Page: 14

Doseg / Reach: 131000

Drzava / Country: SLOVENIA
Povr3ina prispevka / Size: 360 cm?2

24.06.2009

Kazalo

Lutkovna kriti

Prikupno,
a Mmalce preumirjeno

Povodni moz,
slogovno prepoz-
navna uprizoritev
priljubljene lutkovne
ustvarjalke Eke Vogel-
nik po prirgjeni sloven-
ski ljudski pravljici

kot zadnja premiera
Lutkovnega gledalis¢a
Ljubljana v sezoni
2008/2009

UROS SMASEK

Oc¢arljiv nadvodni in podvodni
svet je slogovno prepoznavno
“pri¢arala“ priljubljena
likovno-lutkovna ustvarjalka
Eka Vogelnik za aktualno
predstavo Povodni moz, sicer
30. maja na Malem odru
Lutkovnega gledalii¢a
Ljubljana (LGL) uprizorjeno
zadnjo, po vrsti Ze deseto
premiero v iztekajoci se
gledaliski sezoni 2008 / 2009,
namenjeno predvsem
otroskemu ob¢instvu,
Vogelnikova jo je uresnicila
kot celovita avtorica priredbe
literarne predloge (znamenite
slovenske ljudske pravljice,
konkretno, s Tolminskega),
likovne podobe lutk in
scenografije ter navsezadnje

kot reZiserka.

Sugestivno pripoved - o
fanti¢y, ki med igranjem
nekoliko pro¢ od toplega
doma, na obali tolmuna pade
vanj, nakar ga resi ofitno
osamljeni povedni moz, a ga
skusa pritegniti v svoje
podvodno kraljestvo s
ponujanjem neznanskih
zakladov, ki pa sevedane
morejo pretehtati nad

fanti¢evo neiz¢rpno ljubeznijo
do njegovih ljubecih najbliZjih
- je Vogelnikova prikupno
uprizorila na prizoriscy, ki se
iz sprva nadvodnega sveta
posreceno scensko “spremeni”
v podvodnega.

Vendar bi, poznavajot
predhodno lutkovno in morda
zlasti nepozabno scenografsko
ustvarjanje Vogelnikove, bilo
pri¢akovati vseeno $e nekoliko
presenetljivej$e podvodno
prizorite, ki bi u¢inkovalo 3e
bolj kot skrivnostno kraljestvo
{seveda, ¢e so sploh obstajali
realpj ustvarjalni pogeji za Se
kaj ve¢ od obstojetegal. Pa tudi
povadni moz, ¢epravsduhovita
mimi¢na lutka in napovedan
kot del narave, hudournih

naplavin, zglajenih korenin in
prodnikov, je obetal vedje
presenedenje, na primer Ze po
videzu bolj “naturalisti¢no”
zmes vsega nastetega in morda

se cesa.

Scenografsko osrednja,
valovita gladina tolmuna je
izvedena kot vrtljiva, v
nekoliko nabrano tkanino
“oble¢ena” zaobljena ploskev,
okoli katere se razprostira
nadvodni svet, z njenim
obratanjem pa se odpira
podvodni svet povodnega
moZa. Nadvodni svet “naselju-
jejo” tako imenovane namizne
lutke (animirane od zadaj ali
tudi bolj od spodaj), podvodni
svet pa poleg “gmotastega”
naslovnega lika $e marionete,
recimo, fanti¢a (lutke,
navezane na nitih za animaci-
jo od zgoraj). Vse skupaj
“ozivlja“ tri¢lanska animator-
sko-igralska zasedba: Nina
Skrbinsek, Polonca Kores in
Miha Arh.

Ob¢utnejdi pomislek vzbuja
predstava, vsaj sodel po
premierni uprizoritvi, e v
smislu, najsi je to uprizoritve-
no morebiti celo zaZelen
rezultat Ze samega vzdusja
literarne predloge, da njegova
izvedba u¢inkuje vendarle
malce preved umirjeno in da
bi predstava brez $kode lahko
bila nekoliko Zivahnejsa. Kar
pa sploh ne pomeni, da bi
zaradi tega bila Ze noréava ali
kaj podobnega.
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